STADTE
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FRANKFURT AM MAIN -
BURGER, BEMBEL, BANKENMACHT

WAS? Stadtrallye oder Stadtfiihrung

FURWEN? ab 16 Jahren (10.-13. Klasse)

TREFF? Gerechtigkeitsbrunnen auf dem Rémerberg
(U-Bahn-Haltestelle U4 Dom/Rémer)

SPRACHE? Deutsch, Franzdsisch, Englisch

Stadtgeographische Entwicklungsprozesse

Auf der Stadtfiihrung wird die historisch-genetische Stadtent-
wicklung von Frankfurt vor dem Hintergrund unterschiedlicher
Stadtmodelle thematisiert. Einen Schwerpunkt der Fiihrung
bildet der soziookonomische Strukturwandel im Bahnhofsvier-
tel, der mit dem Begriff der Gentri-
fikation umschrieben wird. Hierbei
wird u.a. den Fragen nachgegan-
gen, welche Bevdlkerungsgruppen
besonders betroffen sind, wel-
che ©konomischen Prozesse den
Strukturwandel begleiten und wel-
chen Einfluss die o6ffentliche Dis-
kussion auf die Stadtentwicklung
y hat. Zudem wird ausgehend von
¥ der historischen Entwicklung des
: § Frankfurter Griingiirtels einerseits
die Bedeutung von Griinflachen fiir die Stadt thematisiert und
andererseits die veranderte Wahrnehmung von offentlichen
Raumen auf Grund von politischen und sozialen Auseinander-
setzungen diskutiert.
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MAINZ ENTDECKEN

WAS? Stadtrallye, thematische Rallye oder
Stadtfiihrung

FURWEN? ab 12 Jahren (7.-13. Klasse)

TREFF? Gutenbergdenkmal (vor dem Staatstheater)

SPRACHE? Deutsch, Franzdsisch, Englisch

Stadtrallye durch Geschichte und Geographie

Zur Erforschung des historischen Zentrums bekommen die
Kleingruppen Arbeitshdgen, deren facettenreiche Bestandteile
Hintergrundinformationen, historisches Bildmaterial sowie ak-
tuelle Fotos umfassen.
n Die Themen werden ex-
emplarisch fiir Mainz er-
arbeitet und kénnen auf
andere Stddte transfe-
riert werden. Gleichzeitig
fordert diese Stadtrallye
die rdaumliche Orientie-
rung mithilfe eines vor-
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gegebenen Kartenausschnitts. Am Ende des Rundgangs erfol-
gen eine Auswertung der Arbeitsergebnisse und die Sicherung
der Lerninhalte. Fiir Mainzer Schulklassen empfehlen wir un-
sere thematische Rallye zur Mainzer Stadtgeschichte, in der
verschiedene Epochen, wichtige Personlichkeiten und lokale
Kuriositaten erarbeitet werden.

WIESBADEN
WAS? Stadtrallye oder
Stadtfiihrung

FURWEN? ab 15 Jahren

(9.-13. Klasse)

Schlossplatz

(vor dem Rathaus)

SPRACHE? Deutsch, Fran-
zosisch, Englisch

TREFF?

Eine Stadtrallye durch

das historische Fiinfeck

Vom romischen ,,Aquis Mattiacum®, iber das mittelalterliche
»Wisibada“, bis hin zur modernen Kongress- und Landeshaupt-
stadt. Wiesbaden wurde von der Geschichte vergangener Epo-
chen stark geprdgt und ist noch heute einem stetigen Wandel
unterworfen. Die Jugendlichen begeben sich eigenstandig auf
die Suche nach heiflen Quellen, alten Festungsmauern sowie
griinderzeitlichen Eingriffen in das Stadtbild. Dabei lesen sie
in den Spuren der Zeit und lernen so die Geschichte, Geogra-
phie und sogar Geologie der Stadt Wiesbaden kennen.

NATURERLEBNISSE

UMWELTRALLYE

FURWEN? 6-10 Jahre / Grundschule
TREFF? Zitadelle Mainz

Mainz mit allen Sinnen entdecken

Bei dieser interaktiven Rallye lernen die Kinder, alle ihre Sin-
ne zu benutzen, um aktiv ihre Umgebung kennenzulernen:
Sehen, Horen, Fiihlen,

Riechen. Auflerdem lernen
sie Interessantes iber
dort wachsende Pflanzen
und Krauter. Ziel der Ral-
lye ist es, den Blick fiir
die Umwelt und die Be-
ziehung Mensch-Natur zu
schérfen.

FAMILIEN-WALD-TOUR
FURWEN? ab 8 Jahren (3.-6. Klasse)

TREFF? Vierzehn-Nothelfer-Kapelle in der
Kapellenstrale Mainz-Gonsenheim
HINWEIS!  Bitte wetterfeste Kleidung mitbringen

Mein Freund, der Wald

Wir werden Freundschaften mit
Baumen schlieen, Pflanzen ken-
nenlernen, Spiele in der Natur ver- [
anstalten und als Naturdetektive
Tiere aufspiiren. Auf spielerische [
Weise wird das Okosystem Wald
nahergebracht. Dabei aktivieren
wir alle Sinne, um die Umwelt als F
Ganzes zu erfassen. Wir lernen -
Waldbewohner kennen und uns
wird bewusst, dass der Mensch
massiv in die Natur eingreift und
diese zu seinem Nutzen verandert.

STADTSPIEL

- AUF HEISSER SPUR

FURWEN? 6-10 Jahre / Grundschule
TREFF? Gutenbergdenkmal (vor dem Staatstheater)

Eine Gangsterjagd quer

durch die Mainzer Innenstadt

Ein Unbekannter hat ein wertvol-
les Gemadlde gestohlen und be-
findet sich auf der Flucht durch
Mainz. Mit Hilfe unterschiedlichs-
ter Hinweise ist es die Aufgabe
der Kinder, den Dieb quer durch
die Mainzer Innenstadt zu verfol- ©
gen und sein Versteck zu finden. 3
Dabei lernen sie unter anderem |
spielerisch, sich mit Hilfe eines
Stadtplans zu orientieren.

NEUGIERIG?

Wir haben noch mehr fiir Sie! Diese aufgefiihrten inter-
aktiven Rundgdnge bzw. Stadtfiihrungen eignen sich fiir
interessierte Klassen:

=» Der Mainzer Sand

Die Mainzer Wallanlagen

Der 9. November in Mainz

Der Mainzer Zollhafen

Die Fastnachtsbeichte — Carl Zuckmayer

Von der Erbfeindschaft zur Ausséhnung
— Deutsche und Franzosen im 20. Jahrhundert

=» Magenza - Das jiidische Mainz
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Mehr Informationen finden Sie auf unserer Website und im
reguldren Programm bzw. erhalten Sie auf Anfrage im Biiro.
Wir beraten Sie gern, z.B. auch nach Moglichkeit einen indivi-
duellen Startpunkt abzusprechen!

GEOGRAPHIE
FUR ALLE

Kinder- & Jugendprogramm
fiir Schulen und private Anldsse

Stadtrallye, Stadtfiihrung, Naturerlebnis,
interaktiver Rundgang, Stadtspiel
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STADTRALLYES &
STADTFUHRUNGEN

AUF DEN SPUREN GUTENBERGS

WAS? Stadtrallye oder Stadtfiihrung
FURWEN? ab 12 Jahren (7.-8. Klasse)
TREFF? Gutenbergdenkmal (vor dem Staatstheater)

Orte von Gutenbergs Leben und Wirken im heutigen Mainz
Nur wenige Persénlichkeiten ha-
# ben die Geschichte der Menschheit
1 so nachhaltig geprdgt wie Henne
_ Gensfleisch alias Johannes Guten-
~ berg, der durch die Erfindung des
= Buchdrucks mit beweglichen Let-
tern eine bahnbrechende Entwick-
lung ins Rollen brachte. Nicht von
ungefdhr wird er daher als ,,Man
of the Millennium“ bezeichnet. Die
Stadtrallye fiihrt die Kinder und
Jugendlichen an verschiedene Orte
seines Lebens und Wirkens.

MOGONTIACUM

WAS? Stadtspiel oder Stadtrallye

FURWEN? ab 8 Jahren (3.-8. Klasse oder Oberstufe);
fiir Oberstufenklassen auch als Stadtfiihrung
buchbar

TREFF? Schillerplatz (hinter dem Schillerdenkmal)
oder Innenhof Mainzer Zitadelle

Das rémische Mainz

Einmal Legionar sein! Als ein solcher werden die Kinder zu-
sammen mit ihrer Legion bei diesem Stadtspiel die rémische
Provinzhauptstadt Mogontiacum entdecken. Themen sind u.a.
Religion und Kaiserkult, Militdr, StraBenbau, Wasserversor-
gung und Alltagskultur. Dabei werden in der Stadt noch heute
sichtbare Spuren der Rémer entdeckt. Spielerisch wird das
Leben als einfacher Legiondr auf dem Weg zwischen Kastrich
und Zitadelle erfahren.

Fur Klassen der Mittelstufe empfiehlt sich unser Stadtspiel mit
Rallye-Elementen. Besonders geschichtlich interessierte Klas-
sen oder Lateinklassen, die an der Regionalgeschichte inter-
essiert sind (Spurensuche, regionale historische Schauplatze),
konnen so auf eigene Faust den Ursprung der Stadt auf dem
Kastrich entdecken.

AUREA MOGUNTIA

WAS? Stadtrallye oder Stadtfiihrung

FURWEN? ab 12 Jahren (7.-10. Klasse oder Oberstufe);
fiir Oberstufenklassen auch als Stadtfiihrung
buchbar

TREFF? Gutenbergdenkmal (vor dem Staatstheater)

Das mittelalterliche Mainz
Warum spricht man eigentlich von ,,Aurea Moguntia“, dem
Goldenen Mainz? Die Teilnehmenden erforschen die goldene
Metropole wahrend des Mittelalters — vom Dombau und dem
Aufstieg der Stadt tiber das Zunftwesen bis hin zu Gutenberg.
Die Stadtrallye informiert {iber spannende Ereignisse dieser
langen Epoche und filthrt sie zu den wichtigsten baulichen
Uberresten. Die Teilnehmen-
den erfiillen auch selbst |
Aufgaben, die sie jenes ver- |
gangene Zeitalter hautnah
entratseln und verstehen
lassen. Ziel ist es, exemp-
larisch einen Einblick in die *
Bedeutung, Geschichte und ‘ ;
Aufbau der mittelalterlichen § &
Stadt zu vermitteln. Fir
Schiiler/innen werden krea- 4
tive Aktivitdten zur Auflocke- |
rung eingebunden. Am Ende
erfolgt eine gemeinsame |
Auswertung der Ergebnisse.
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DIE MAINZER REPUBLIK

WAS? Interaktiver Rundgang oder Stadtfiihrung
FURWEN? ab 15 Jahren (9.-13. Klasse)
TREFF? Eingang zum Innenhof Kurfiirstliches Schloss

SPRACHE? Deutsch, Franzosisch

Revolutionsexport und Demokratieversuch

Wohl nirgendwo in Deutschland hat die Franzdsische Revo-
lution so einschneidende Auswirkungen gehabt wie in Mainz
1792/93. Doch nicht nur in diesem Zusammenhang ist die
Mainzer Republik von besonderem Interesse. Sie bedeutet
auch den Beginn der wechselhaften deutschen Demokratie-
geschichte. Dieser Stadtrundgang informiert an historischen
Schauplatzen, was sich in dem als ,,Mainzer Republik“ be-
zeichneten Zeitraum zugetragen hat. Im Sinne der Multiper-
spektivitat werden dabei die dazugehorigen Voraussetzungen,
Ereignisse, Strukturen aber auch Protagonisten dargestellt.
Neben dem historischen Ereignis wird zum Abschluss des
Rundgangs die kontroverse Rezeptionsgeschichte themati-
siert. So lasst sich exemplarisch an der Mainzer Republik der
Konstruktcharakter von Geschichte verdeutlichen.

MAYENCE ET LA FRANCE

WAS? Stadtrallye, interaktiver Rundgang
oder Stadtfithrung
FURWEN? ab 11 Jahren (5.-13. Klasse)
TREFF? Eingang zum Innenhof Kurfiirstliches Schloss
SPRACHE? Deutsch, Franzosisch

Das franzésische Mainz

Mainz ist mit Frankreich durch eine lange gemeinsame Ver-
gangenheit verbunden. Bei dieser Stadttour lernen die Teil-
nehmenden verschiedene Epochen der Mainzer Geschichte
kennen: die Mainzer Republik, die napoleonische Zeit, die
Zwischenkriegszeit sowie die Nachkriegszeit. Mit Hilfe von
bebilderten Arbeitsbdgen, Kooperationsaufgaben oder auch
nur bei einem einfachen Rundgang kénnen die Schiilerinnen
und Schiiler diesen wichtigen Abschnitt der Mainzer Lokal-
geschichte entdecken.

DENKMALER IN MAINZ

WAS? Stadtfilhrung oder interaktiver Rundgang
FURWEN? ab 15 Jahren (9.-13. Klasse)
TREFF? Schillerplatz (Fastnachtsbrunnen)

Mainzer Denkmdiler erziihlen die (Stadt-)Geschichte

des 19. und 20. Jahrhunderts

Ob Gutenberg- oder Schillerdenkmal, ob Nagel- oder Heunen-
sdule, Mainz ist voller Denkmaler, die ihre eigene Geschichte
erzahlen: Vom Selbstbewusstsein der Biirger, von Kriegen, Tei-
lung oder Traditionen. Aber wer hat sie gebaut? Und warum
stehen sie genau an ihrem Standort? Die Denkmadler der Main-
zer Innenstadt werden bei diesem Rundgang kritisch auf ihre
Botschaft und ihre identitatsstiftende Funktion hin untersucht.
Bei unserer interaktiven Variante kénnen die Teilnehmenden
in Kleingruppen selbst den Umgang mit Denkmadlern als Quel-
le eintiben und ein ,,Denk mal®“ mit neuen Augen entdecken
— ganz im Sinne des rheinland-pfalzischen Lehrplans.
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MAINZER STADTENTWICKLUNG
UND -SANIERUNG

WAS? Stadtfiihrung
FURWEN? ab 16 Jahren (11.-13. Klasse)
TREFF? Mainzer Hauptbahnhof

Von romischen Ruinen

Auf dem Rundgang zur Stadtentwicklung betrachten die
Jugendlichen die verschiedenen Epochen der Mainzer Stadt-
geschichte: Welche charakteristischen Merkmale und Tenden-
zen liegen der jeweiligen Epoche zugrunde? Welche politi-
schen und gesellschaftlichen Verdanderungen spielten bei der
Entwicklung der unterschiedlichen Stadttypen eine Rolle? Von
romischen Ruinen bis hin zu postmoderner Architektur spiiren
die Teilnehmenden Zeugnisse der spannungs- und abwechs-
lungsreichen Vergangenheit auf und verfolgen den Struktur-
wandel wdhrend der wichtigsten Stadtentwicklungsphasen:
Romerzeit, Mittelalter, Absolutismus, Industriezeitalter und
20. Jahrhundert mit dem Wiederaufbau nach dem Zweiten
Weltkrieg und der Altstadtsanierung.

PREISE UND INFORMATIONEN

Die Preise gelten fiir die maximale Gruppengrofe von
30 Personen bzw. pro Klasse.

LANGE: Sofern nicht anders angegeben, dauern die
Veranstaltungen jeweils ca. 2 Stunden.

BUCHUNG: Bitte buchen Sie die Veranstaltung min-
destens 2 Wochen vor dem gewiinschten Fiihrungs-
termin und bei Rundgdngen in einer Fremdsprache
3 Wochen vorher.

Sehr gerne beraten wir Sie persénlich
in unserer Geschidiftsstelle!

Geographie fiir Alle e. V.
Johannes Gutenberg-Universitat Mainz, Zimmer 02-172
Jakob-Welder-Weg 11, 55128 Mainz

TELEFON 06131/3925145
E-MAIL info@geographie-fuer-alle.de

«ee> www.geographie-fuer-alle.de




